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制作中の計算を、すぐに

数値の入力、四則演算、パーセント計算をコンパクトな画面で行えます。
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必要なときだけ、画面を開く。
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はじめに

DAWのトラックに読み込んで使うVST3プラグインです。

数値の入力、四則演算、パーセント計算をコンパクトな画面で行えます。

1 DAWのプラグイン一覧から「N.Calculator」を選び、使いたいトラックへ読み込みます。

2 DAW側の操作でプラグイン画面を開きます。画面を開いたままにしたいときは、上部のPinをオンにし
ます。

3 操作を終えたらDAWプロジェクトを保存します。プロジェクトから読み込んだ設定は、共通の初期設
定より優先されます。

この冊子の読みかた

ページ 内容

3 計算する・ボタンの使いかた

4 計算例とキー操作

5-6 NINZYA共通操作・Settings

7 VST版の補足・困ったとき

P5・P6は、指定されたConverterマニュアルの原ページをそのまま収録しています。共通ページにはConverterの
見出しが残っています。各製品への適用上の補足はP7を参照してください。

本書はVST3版1.0.0に対応したマニュアルです。製品の説明は、同梱VST3の資料・ソースを基にしています。
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計算する

画面のボタンでもキーボードでも入力できます。

N.Calculator PIN   SETTINGS

15
AC +/- % /

7 8 9 x

4 5 6 -

1 2 3 +

0 . BS =

Previous Display

画面構成の説明図です。実際の表示とは一部異なります。

まず「12」「+」「3」「=」の順に押してみましょう。結果は15です。新しい計算を始めるときはACを押し
ます。

ボタン 動作

AC 現在の計算をクリアします。

± 現在の値をプラスとマイナスで切り替えます。

% パーセントを適用します。加減算では先に入力した値が基準です。

桁戻し 最後に入力した1桁を削除します。

= 結果を表示します。続けて押すと直前の演算を繰り返します。
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計算例とキー操作

計算は、入力した順番に進みます。

12 + 3 × 2 = 30
最初に12 + 3を計算し、15に2を掛けます。掛け算を先に行う数式とは計算順序が異なります。

入力例 結果

12 + 3 = = 15、次に18。直前の「+ 3」を繰り返します。

200 + 10 % = 220。200の10%である20を足します。

キー 操作

0-9 数字を入力します。

+ - * / 足す・引く・掛ける・割る。

% . パーセント・小数点。

Enter / Return 計算結果を表示します。

Esc 現在の計算をクリアします。

Backspace / Delete 最後の1桁を削除します。

キーがDAW側に送られる場合は、電卓画面をクリックしてから入力します。VST版の確実な計算操作は、画面の「=」ま
たはEnterです。

Previous Display

オンにすると、保存された最後の表示値を次に画面を開いたときに復元します。設定をプロジェクトに残すには、
DAWで保存してください。
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NINZYAの使い方
プラグイン画面を必要なときだけ表示します。

プラグインを開くと通常の画面が表示されます。カーソルを離すと小さなGhostになり、Ghostへカーソルを戻すと通
常の画面へ戻ります。

VISIBLE

通常のプラグイン画面

GHOST

小さな半透明表示

HIDDEN

全NINZYA画面を隠す

操作 動作

カーソルを画面から離す 小さなGhostへ切り替わります。

Ghostへカーソルを置く 通常のプラグイン画面へ戻ります。

ピン プラグイン画面を開いたままにします。

歯車 同じ画面でSettingsを開きます。

ドラッグ 通常のプラグイン画面を移動します。

Shift + Ghostをドラッグ Ghostを移動し、場所を保存します。

元プラグインのプリセット画面や別ウィンドウを操作している間は、勝手にGhostへ切り替わらないよう保護されま
す。

NINZYA内部に閉じるXはありません。プラグインを閉じるときはDAW側のウィンドウ操作を使います。
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Settings
Ghostの見た目と動きをインスタンスごとに調整します。

設定 範囲・意味

Ghost Label 既定はVSTプラグイン名。トラック名ではありません。

Ghost Scale Ghostの大きさを調整します。

Border Width 枠線の太さ。

Label Font Size Ghostラベルの文字サイズ。

Color Saturation トラック色の彩度補正。

Color Brightness トラック色の明るさ補正。

Border / Label 枠とラベルの表示。両方を同時にオフにはできません。

Animation Visible / Ghost切り替えのアニメーション。

Dark Theme 画面全体を暗い表示へ切り替えます。

Reset Baseline 外観の基本値を初期状態へ戻します。

全設定は次回起動時に復元されます。DAWがプロジェクト固有の状態を渡した場合は、プロジェクト状態を優先します。

トラックカラーはGhostの枠とラベルへ反映されます。GhostにはVSTプラグイン名が表示されます。
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VST版の補足・困ったとき

P5・P6の共通ページと合わせてお読みください。

項目 このVST版での扱い

Ghost Label 表示は「N.Calculator」です。トラック名ではありません。

Settings 歯車で開き、もう一度押すと元の画面に戻ります。枠色はDAWが渡すトラック
カラーを使います。

Reset Baseline P6の共通資料に説明がありますが、確認した1.0.0のSettings画面にはこのボタン
はありません。

All Hidden macOS：Cmd + Option + Shift + Hで全画面を隠し、もう一度押すと戻します。
Settings内にALL HIDDENボタンはありません。

P5のプリセット画面・別ウィンドウの保護は、Converter共通資料の説明です。本製品にプリセット画面があることを意味しませ
ん。

困ったとき

症状 確認すること

結果が予想と違う 計算は入力順です。ACでクリアし、P4の例で確認してください。

前回の値が戻らない Previous Displayがオンか確認し、設定後にDAWプロジェクトを保存してくださ
い。

画面がすぐ小さくなる 通常の画面を維持したいときはPinをオンにします。

Ghostを動かせない Shiftを押し続けながらGhostをドラッグします。

仕様と参照資料

製品固有の説明：NINZYA Utilities for Live 1.0.0のREADMEと製品・共通部分のソース。 Calculator既存日本語マニュアル1.0.0を基本機能
の説明に使用し、VST版で異なる操作・保存・音声出力はソースに合わせています。

共通P5・P6：NINZYA Converter 日本語マニュアル 1.0.0.pdfの実PDF P5・P6。マニュアル版1.0.0／2026-09-10。
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